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SEKCIJA PRODUKCIJA (abb. PROD) 
 

 
 

Kategorija 

 
Dobni 
uzrasti 

 
 

VRIJEME 

 
 

PROSTOR 

 
Broj 

natjecatelja 

 

 
 

STAGE 

-kadeti 
-juniori 
-seniori 
grandseniori 
 

 
 

1:30-3:00 

 
 

Cijeli plesni 
prostor 

 
 

Min. 8 

 

 
** U ovoj discipline NEĆE se dodijeljivati titule Svjetskih prvaka. Sudionici će dobiti 
plasman i pripadajuće nagrade, ali bez dodijeljivanja titule. 
 
STAGE KOREOGRAFIJA 
Struktura natjecateljske izvedbe  

1. Ulaz nakon najave voditelja 
2. Pozdrav (barem 1 natjecatelj) 
3. Početna poza- start figura 
4. Koreografija 
5. Završna poza (nije obavezna) 
6. Pozdrav (barem 1 natjecatelj) 
7. Izlaz 

 
• Ulaz 

o Natjecatelji mogu ući na pozornicu/borilište tek nakon najave voditelja 
o Ulazak mora biti brz, kratak i jednostavan (NE KRATKA KOREOGRAFIJA) – služi 

samo za dolazak na pozornicu i zauzimanje početne pozicije 
o Ulazak je završen u trenu kada svi natjecatelji zauzmu početnu stop figuru. 

Mora biti jasno odijeljen od natjecateljskog programa  
o Natjecatelji na ulasku izvode pozdrav – može biti slično vojničkom pozdravu, 

plesni naklon, naklon glave, pokret ruke, itd. 
 

• Mjerenje vremena 
o Vrijeme za koreografiju mjeri se bez vremena za ulazak 
o Vrijeme se počinje mjeriti od trenutka kada krene glazba 
o Glazba mora završiti u istom trenu kada i koreografija. Glazba se ne smije 

nastaviti kao pratnja za izlaz. 
 

 



• Korištenje plesnih, gimnastičkih i akrobatskih elemenata 
o Koroegrafija može sadržavati komponente folklornih ili društvenih plesova 

ako odgovaraju karakteru glazbe 
o Gimnastički elementi ( npr.elementi ravnoteže, savitljivosti, poskoci, skokovi, 

piruete) mogu biti uključeni u koroegrafiju ako su izvedeni bez prekidanja 
tečnosti izvedbe; da nisu sami sebi svrha, nego da su povezani s elementima, 
rekvizitom, oblicima i formacijama 

o Ako su gimnastički elementi izvedeni samo od nekoliko natjecatelja u velikoj 
ili mini formaciji, ostali natjecatelji ne smiju stajati i čekati 

o Dizanja natjecatelja dozvoljena su u bilo kojem trenu koreografije. Bacanja 
natjecatelja su dozvoljena. Moraju biti izvedeni na siguran način. 

• Izlaz 
o Izlazak mora biti brz, kratak i jednostavan (NE KRATKA KOREOGRAFIJA) – služi 

samo za odlazak s pozornice 
 

KOSTIMI, FRIZURA I ŠMINKA 
• Kostimi, frizura i šminka trebaju biti primjereni dobnom uzrastu natjecatelja, 

glazbi i rekvizitu 
• Slobodan je izbor boja i njihovih kombinacija, mogu se razlikovati pojedine 

podgrupe, predvodnica ili pojedinci  
• Dio kostima može biti predviđen za vizualni efekt i smije biti korišten kao rekvizit. 

Rekvizitom će se smatrati svaki tekstilni ili ostali predmet koji nije cijelo vrijeme 
pričvršćen za kostim. 

• Trikoi i hlače su dozvoljene 
• Kapa ili imitacija iste (aplikacija) nije obavezna. Ukoliko se koristi aplikacija za 

glavu, njome se smije manipulirati za vrijeme koreografije.  
• Obuća nije obavezna 
• Ukoliko se vezice obuće odvežu, smatrat će se kao costume malfunction (problem 

s kostimom.) 
• Prekrivanje lica je dozvoljeno. Oslikavanje lica je dozvoljeno. 

 
Koncept 

• Koreografija i cijela izvedba bi trebali biti atraktivni, fluidni i povezani u jednu 
cjelinu. Tema (ukoliko je prisutna) treba biti jasno predstavljena. 

• Korištenje rekvizita (štap, pom pomi, mace, flag, drugi rekviziti) nije obavezno, ali 
je dozvoljeno 

• Prijelaz između rekvizita (ako se koriste) treba biti izveden fluidno, tj. Na način da 
ne ometa samu izvedbu. 

• Suci uzimaju u obzir potencijalno korištenje rekvizita (mogućnosti na koje se 
mogu koristiti/manipulirati njima) 

• Nema obaveznih ni zabranjenih elemenata u ovoj kategoriji 



• U ovoj kategoriji dozvoljeni su razni plesni stilovi (latino, standardni, showdance, 
jazz, urban, etno/folklor, mtv, cheerdance, discodance…) 

• Ne trebaju svi plesači izvoditi cijelu koreografiju, ali ne smiju napustiti izvedbeni 
proctor za vrijeme trajanja koreografije 

 
PRINCIP OCJENJIVANJA 

• Na ocjenjivanje i bodovanje utječe kompozicija koreografije kao i njena izvedba 
• Veličina formacije (broj natjecatelja u formaciji) nema utjecaja na konačnu ocjenu 

 
POLJE AE- KOREOGRAFIJA I KOMPOZICIJA 
Suci ocjenjuju: 

• Varijacija i raznolikost elemenata 
• Originalnost 
• Izvedba 
• Korištenje plesnih i gimnastičkih elemenata- točnost izvođenja i umjerenost 
• Korištenje plesnog prostora 
• Umjetnički dojam 
• Sinhronizacija 
• Koreografija mora biti tečna (fluidna), u ritmu s glazbom 
• Interpretacija glazbe 
• Loše umiksana glazba, disharmonični prijelaz između glazbenih motiva, zasebni 

zvukovi 
• Kostimi i šminka 

 
POLJE DM (Dance Merit)- TEHNIKA POKRETA 
 

• Držanje trupa- savijena leđa, ramena naprijed, pokreti izvedeni trupom nagnutim 
prema naprijed, ukočenost- sve se to smatra greškom  

• Držanje i pokreti rukom- pokreti rukama van ritma, stisnuta šaka, labave/mlitave 
ruke pri pokretima, pružena ruka ispred tijela a iznad visine ramena- smatra se 
greškom  

• Držanje i pokreti glave- neprirodan položaj glave smatra se greškom (nagnuta nazad, 
nagnuta u stranu, nagnuta naprijed s pogledom u noge)  

• Ritmično stupanje- stupovni korak je povezan sa ritmom glazbe, posebno u defileu 
neusklađeno stupanje sa ritmom (stupanje desnom nogom) smatra se nepravilnom 
izvedbom  

• Izvedba stupovnog koraka- stupovni korak mora biti izveden preko vrhova prstiju ili 
jastučića stopala, gaženje preko peta smatra se greškom u izvedbi osim ako nije dio 
plesnog koraka  

• Pozicija stopala- pri stupanju pete moraju biti postavljene paralelno 



• Dizanje koljena- različite nacionalne škole (stilovi i interpretacije) razlikuju se prema 
podizanju koljena, visini podignutog koljena ili pete (dizanje noge unazad) i to nije 
presudno nego stupovni korak mora biti jednak sa obje strane (na obje noge), 
„šepajući“ stupovni korak je greška, isto kao nejednako dizanje koljena  

• Gimnastički i akrobatski elementi- preciznost, jačina i uvjerljivost izvedbe, 
povezanost sa elementom, rekvizitom ili sa promjenom formacije  

• Okreti- Utegnuto tijelo, stajanje na relevéu (peta odignuta u zrak), okretanje na 
jednom mjestu, okreti trebaju završiti bez iskoraka, tijelo treba biti uspravno 

• Ravnoteža 
• Fleksibilnost  

 
PENALI 

• Unision (nejednakost, asinhronizacija)  -0,01 
• Manja greška -0,01 
• Spoticanje, gubitak ravnoteže -0,01 
• Pad rekvizita -0,05 
• Velika greška, veliki iskorak -0,05 
• Costume/equipment malfunction (problemi s kostimom/rekvizitom) -0,1 
• Pad natjecatelja -0,3 
• Prerani ulazak (prije najave) -0,3 
• Nije spreman za start -0,3 
• Komunikacija, pričanje za vrijeme koreografije (brojanje naglas smatra se 

komunikacijom) -0,3 
• Vrijeme -0,05 po sekundi 
• Glazba nije spremna -0,1 
• Loša kvaliteta glazbe -0,1 


